
  :جاوا نكاتي در حل تمرينات

استفاده كنيد، ولي بهتر است در حداقل در  Input Dialogs Boxبراي ورود اطلاعات مي توانيد از   .1

 . در داخل خود برنامه استفاده كنيدتعريف متغير از اجراي اول برنامه 

بعنوان مثل براي . در هر تمرين از شماره تمرينات مي توانيد استفاده كنيد  publicبراي ايجاد كلاسهاي  .2

 . قرار دهيد Exercise01 تمرين اول اسم آنرا مي توانيد

براي تمريناتي كه الگوريتم پياده سازي آنها ممكن است كمي مشكل بنظر برسد، مي توانيد قبل از  .3

 . نوشتن برنامه ابتدا فلوچارت آنرا بكشيد، سپس اقدام به برنامه نويسي كنيد

كه خروجي برنامه در آن  javaبه اسم فايل  Wordبه همراه يك فايل  java.براي ارائه بايستي فايل  .4

اگر اجراي برنامه همراه با نمايش پنجره هايي روي صفحه است، لازم است از . شده ارائه نمائيدذخيره 

 . نمائيد Words ،Pasteعكس گرفته در درون فايل   Print Screenآن صفحه ها با كليد 

 


